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La Guia Metodoldgica de
ESCAPERS esta disponible en
cuatro lenguas europeas.

ESCAPERS - jGracias por su apoyo!

GUIA METODOLOGICA
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CREACION DE LA GUIA METODOLOGICA DE
ESCAPERS

iEl primer resultado del proyecto esta en linea!

Descargue la Guia Metodolégica de ESCAPERS y aprenda a
desarrollar oportunidades de aprendizaje intergeneracional
basadas en el juego y a promover la inclusién social.

¢Para quién? Educadores de adultos y profesionales que
trabajan con mayores de 65 anosy jovenes mayores de 18

anos.

IMPLANTACION DE TALLERES DE MEMORIA

Utilizando la Guia Metodologica de ESCAPERS, todos los
socios se reunieron con mayores de 65 arnos en talleres que
pusieron de relieve sus conocimientos, intereses y
recuerdos.

Recuerdos relacionados con la cocina y los olores
inolvidables, los arios escolares, el cultivo de la tierra, los
principales acontecimientos histdricos y la tecnologia
fueron las valiosas piezas que se entregaron a los
disenadores de los 5 juegos de escape.

www. projectescapers.eu



https://drive.google.com/file/d/1vzZpU7hLlIw7TYyR68IjedMGjk03DNok/view
https://drive.google.com/file/d/1qf4K6MN0bn2CYCm-yQ0vyKU9xqMxK_vj/view
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Probando uno de los 5 juegos de
escape en Dublin.

ESCAPERS - jGracias por su apoyo!

LTTA en Dublin

La LTTA (Learning, Teaching & Training Activity) en Dublin
fue un encuentro de colaboracion en el que todos los socios
compartieron sus propias habilidades y conocimientos. Esta
LTTA incorporo actividades de aprendizaje basadas en
juegos multigeneracionales e intergeneracionales.

Se exploraron los elementos basicos de los juegos de escape,
es decir, las historias inmersivas, los retos colaborativos, la
presion del tiempo, los rompecabezas y las pistas.

La LTTA también incluyé una sesion sobre creaciéon de
equipos intergeneracionales y habilidades de facilitacion
para enfatizar laimportancia de las habilidades de narracion
y comunicacion.

Por ultimo, los 5 juegos de escape creados a partir de los
talleres de memoria fueron probados por todos los socios y
se aportaron comentarios para mejorarlos.

MEJORA DE LOS JUEGOS EN DUBLIN

Mejorar los 5 juegos de escape durante el LTTA fue posible
después de divertirse mucho y participar en la co-creacion.
También fue necesario trabajar muy duro, para que cada
juego cumpliera los objetivos de aprendizaje establecidos y
los jugadores pudieran mantener su compromiso. Siempre
hemos tenido en cuenta que los juegos también deben ser
atractivos para los jugadores que son mayores de 65 anos y
jovenes 18+

www. projectescapers.eu
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PRUEBAS INTERNAS POR TODOS LOS SOCIOS

Después de laLTTA, los disenadores de los juegos
implementaron el feedback sobre los juegos que se dio
durante la LTTA. Los juegos se mejoraron y cada uno de los 5
socios volvio a probar uno de los 5 juegos. Los jugadores
eran diferentes miembros del personal/educadores de
adultos, o personas mayores de 65 anos. Esta interacion de
los juegos conducira a su préxima version que se utilizara
durante los Labs.
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“OPERACION PRENSA LIBRE”

+ Losjugadores examinaron sus pruebas
individualmente y luego colaboraron entre si para
pasar a las siguientes etapas.

« Eluso de un portatil hizo que el juego fuera aun mas
atractivo y los momentos de éxito trajeron sonrisas
en las caras de los jugadores!

» Lasolucion del acertijo final guio el proceso de
informacion y dio una sensacion de satisfaccion a los

Challedu probando internamente jugadores, jsugiriendo que se habian cumplido los

eljuego "Operaci()n Prensa Libre" objetivos de aprendizaje!
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“LA DESAPARICION"

» Usamos notas post-it para anotar todas nuestras
pistas y colocarlas en un tablero grande.

» Todo el grupo se involucré mucho en la capacitacion
y les encanté convertirse en investigadores.

+ Elmaestro de juegos se aseguro de animarnosy
asegurarnos de que estabamos yendo en la direccion
correcta, jsu presencia nos parecio super util!

AFAV probando internamente el
juego “La desaparicion”

ESCAPERS - jGracias por su apoyo! www. projectescapers.eu
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Eduvita probando internamente
el juego”La Chica desaparecida”

“LA CHICA DESAPARECIDA"

e EL 31 de marzo, EduVita probé el
juego con un grupo
intergeneracional de personal
internoy educadores.

e Como jugadores primerizos,
encontraron algunos desafios
durante el proceso. Sin embargo,
compartieron que la experiencia
fue divertida y la historia realmente
atractiva.

* Fue realmente inspirador observar
el grupo cooperandoy las
generaciones reuniéndose para
resolver los acertijos contribuyendo
con sus diversas habilidades y
perspectivas. jUna prueba muy
exitosa!

INTERNAL TESTING

“"ATRAPADO EN LA REALIDAD VIRTUAL"

« El23de abrilla Escuela de Teatro Gaiety probo "Atrapado
en la realidad virtual”.

+ Descubrimos cuales de nuestros colaboradores eran
realmente competitivos y quiénes eran los pensadores
légicos.

« Porun momento pensamos que podriamos estar
atrapados, pero todo el equipo estaba encantado de
escapar!

» jFue una gran diversion para todos!

ESCAPERS - jGracias por su apoyo!
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“EL JARDIN CERRADO"”

» Despuésdel juego, todos
quedaron impresionados por el
hecho de que con unos pocos
papeles, un par de cerradurasy
una computadora portatil,
ipudiera crear tanta diversion!

* Ninguno de los jugadores tenia
experiencia en escape room,
ipero lograron resolver todos
los puzzles con éxito dentro del
tiempo limite!

e Como lo afirman los propios
jugadores "una experiencia
unica, totalmente cooperativay
muy atractiva"!

OSG probando internamente e
juego “El jardin cerrado”

GSA probando internamente el

juego "Atrapado en realidad virtual"

www. projectescapers.eu
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ESCAPE GAMES VERSION FINAL

Tras las pruebas internas, nuestros disefiadores de juegos
estan ocupados finalizando los juegos. Estan ajustando los
escenarios, agregando mas apoyos, incluyendo espacio para
la construccion de equipos y asegurandose de que los
elementos de narracion apoyen los rompecabezas y las pistas.

CREACION DE LABORATORIOS DE ESCAPE

LOCALES.

Cada socio utilizara la version final traducida de los juegos de
escape en la etapa de laboratorios del proyecto. Pero, (co6mo
seran nuestros laboratorios?

« En primer lugar, cada socio tendra una sesion de pruebas
de juego con nuestros grupos destinatarios, las personas
mayores de 65 anos y los jovenes para jugar y probar los
juegos. Se recopilara la informacion obtenida y se

":]_Tlﬁ:ﬁ_.l E incorporara a nuestro informe final.
L .
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ey » Ensegundo lugar, cada socio organizara un taller de
i b formacion para mejorar la cualificacion de los educadores
de adultos y los profesionales de la metodologia

ESCAPERS.
CREACION DE LABORATORIOS ESCAPERS
Segun los comentarios de los participantes en los laboratorios,
se elaborara un informe sobre las conclusiones y se emitiran
recomendaciones y directrices.

Visita nuestra web ESCAPERS

ESCAPERS - jGracias por su apoyo! www. projectescapers.eu f a
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